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Druckt die PDF aus und schneidet alle Elemente entlang

den Markierungen aus. Steckt das Spielfeld zusammen und

legt die Spielchips neben das Spielfeld. Sortiert nun die

Spielkarten, die oberste Karte trägt die Überschrift

"KAPITEL 1". Daneben könnt ihr die erste Karte des

Ablagestapels positionieren. Verbindet euer Smartphone

bzw. euer Tablet nun mit eurem Lautsprecher. 

Vorwort

Um das Spiel zu speichern, markiert das Kapitel, bei dem ihr

aufgehört habt. Beim nächsten Mal einfach den entsprechenden

QR-Code scannen und an der Stelle weiterspielen!

Kurzanleitung

Bereit?Bereit?Bereit?

EinscannenEinscannenEinscannen

und Spielund Spielund Spiel

starten!starten!starten!







HINWEIS:

Die Spielechips werden nicht explizit eingeführt, sie

könnten schon von Beginn des Spiels an wichtig

sein...

SPIELCHIPS






































